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Em data de 24 de maio de 2023, no Simpdsio presencial, ministrado pelo Prof.
Me. Gustavo Oliveira Chalfun, sob responsabilidade do Prof. Dr. Elias Kallas Filho,
discorreu-se sobre os desafios atuais do Direito Desportivo, bem como o caso do Cruzeiro em
relagdo a Sociedade Anonima de Futebol. Na oportunidade aconteceu também exposicao de
posteres, sendo o presente trabalho fruto da exposi¢ao retrocitada.

A questdo central do estudo ¢ a busca pela regulamentacdo dos e-Sports, que
estabelecem um mercado em ascensdo com previsdo de crescimento significativo nos
proximos anos. Os e-Sports sdo reconhecidos pelo Ministério da Cultura como manifestagao
cultural, ao passo que a presenga de atletas profissionais contratados por grandes clubes e o
envolvimento econdmico exponencial aproximam os e-Sports do mundo esportivo tradicional.

No entanto, a falta de regulamentagao especifica suscita questdes sobre sua natureza, como, a
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titulo de exemplo, se sdo modalidades esportivas ou apenas entretenimento? No atual
panorama, os players desfrutam de contratos e direitos trabalhistas, embora os desafios
juridicos em torno da regulamentagao persistam. Portanto, objetiva-se analisar a possibilidade
da regulamentagdo dos e-Sports no ordenamento juridico brasileiro.

Para tanto, a investigacdo pretende definir esses esportes na ordem juridica
brasileira, bem como identificar as transformagdes provocadas pela internet nas problematicas
envolvidas nestas relagcdes contratuais de direito desportivo. Finalmente, buscando analisar os
desafios juridicos referentes a vinculacao juridica das problematicas dos e-Sports e
identificando situagdes praticas no Brasil e no mundo para estabelecer uma discussdo capaz
de tratar das particularidades desta crescente e importante tematica. Para serem alcangados
esses objetivos, a pesquisa utilizou o método analitico e a técnica de revisdo literaria,
estabelecendo um levantamento da doutrina juridica sobre os e-Sports, tanto de Direito
Desportivo quanto de Direito Civil e do Trabalho.

O desenvolvimento dos e-Sports se conecta ao crescimento das interagdes por
meio da internet desde os anos 90, permitindo partidas multiplayer. Esses jogos eletronicos se
tornaram cada vez mais relevantes, com previsdo de crescimento de 70% nos proximos quatro
anos ¢ alcangando um mercado global de US$ 3,5 bilhdes em 2025. No ponto, o Ministério da
Cultura reconheceu oficialmente os videogames como manifestagdo cultural, possibilitando o
acesso a recursos da Lei Rouanet para seu desenvolvimento, o que tende a aumentar ainda
mais o numero de praticantes e a receita dos e-Sports. Nesse sentido, as competicdes de jogos
eletronicos contam com atletas profissionais contratados por clubes renomados e envolvem
cifras significativas, assemelhando-se ao esporte tradicional. No entanto, a auséncia de
regulamentagdo especifica levanta questdes importantes afetas a natureza dos e-Sports. Afinal,
sdo esses esportes virtuais uma modalidade esportiva ou mero entretenimento? E, alids, seus
praticantes figuram como atletas ou atores?

Por certo, no cenario atual, os jogadores possuem contratos de trabalho e direitos
assegurados pela legislagdo trabalhista, principalmente pela CLT. Ademais, as equipes
requerem profissionalismo, disponibilidade e subordinagdo, caracteristicas que configuram o
vinculo empregaticio. Ainda, a contratagdo sob o regime da CLT ¢ considerada mais segura,
embora exista a op¢do de contratacdo por meio de pessoas juridicas. Todavia, em que pese
eventual seguranca juridica decorrente do vinculo empregaticio dos players, tem-se que os
desafios juridicos acerca da regulamentacdo dos e-Sports ainda s3o muitos.

Diante de todo o exposto, feitos esses apontamentos sobre a problematica da

regulamentagdo dos e-Sports, analisando detidamente a questdo discutida, verifica-se que
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essas modalidades eletronicas de competi¢do devem ser reconhecidas pelo ordenamento
juridico patrio, ndo somente como manifestagdes culturais, mas sim, também, como praticas
desportivas equiparaveis aquelas tradicionais, como, por exemplo, o futebol, o basquete, o
ciclismo, as artes marciais e tantas outras. Com efeito, um ordenamento juridico que ndo esta
alinhado com as demandas do meio social em que se insere ndo assegura nada se ndo a
propria inseguranga. Nesses termos, ¢ inequivoco que, ao menos aos olhos de grande parte da
sociedade, os e-Sports se equiparam aos esportes tradicionais, tanto que, inclusive, diversos
clubes que atuavam tdo somente na esfera das praticas esportivas ortodoxas passaram a
investir no seguimento dos esportes eletronicos, porquanto essa modalidade cativa as torcidas
e movimenta valores em niveis equiparaveis, se ndo superiores, aqueles do desporto classico.
Nesse sentido, ¢ cedico e inequivoco que a classificacdo dos e-Sports apenas
como manifestagdo cultural ndo ¢ mais suficiente. Por 6bvio, ndo se sustenta que esta
modalidade deva deixar de ser considerada como uma manifestacdo cultural, mas sim que
passe a também ser tida como pratica desportiva, na mesma medida em que o sdo os esportes
tradicionais. Certamente, a classificacdo dos e-Sports como pratica esportiva possibilitard aos
seus praticantes o acesso a toda a estrutura da Justiga Desportiva, bem como, somando-se a
prote¢do proveniente da legislagdo trabalhista e civil em vigor e aplicavel a matéria, conferira,
tanto aos players quanto aos clubes, maior seguranga juridica, fomentando, fatalmente, o

desenvolvimento das competi¢des de esportes eletronicos no Brasil.
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